COMUNIDADE

Na NOVAEC, grupos de alunos, professores, mentores,
co-mentores e voluntdrios objetivam encontrar solugées
para problemas da comunidade, criando
comunidades/grupos de partilha, aprendizagem
e convivéncia, envolvendo a comunidade educativa
e os agentes culturais e empresariais da regido.

BRINCAR, FAZER, CRESCER

As criangas sd@o incentivadas e orientadas através
do ladico, da promogdo da cidadania
e do desenvolvimento de competéncias sociais
e emocionais (SEL — Social Emocional Learning).

ESCOLA-ON

A NOVAEC assegura uma resposta educativa e social
global — escola, municipios, comunidade geral - com
o ecossistema digital escola-ON. Um espaco digital
construido numa visdo pluralista, orientado para
a promogdo da aprendizagem cooperativa,

o envolvimento da comunidade e a criagéo de redes
de aprendizagem.

COOPERAGAO E CONHECIMENTO

Os mentores (profissionais contratados pela ATB)
realizam a sua atividade assente no paradigma
pedagdgico da comunicagdo. Assume-se que a escola
€ um local de cultura e as atividades séo desenvolvidas
em aprendizagem cooperativa.



AREAS DE PROJETO

EDUC'ARTE

Com a participagdo de todos,
fazemos arte.
Movimento, musica, drama e pintura.

NUTRISER

Ser sauddvel comega hoje
Alimentagdo, exercicio fisico e
salde mental.

VILA IDEAL

Vamos olhar, refletir e construir
cidades sustentdaveis.
Sustentabilidade, cidadania e arte

PEQUENOS HEROIS

Juntos vamos mudar o mundo.
Educacgdo socioemocional,
cidadania e empreendedorismo.

SUPER-NUMEROS

Numeros divertidos que ajudam na vida.
Jogos ludico-pedagdgicos, literacia
financeira e nimeros.

PEQUENOS EXPLORADORES

Observar, pesquisar e descobirir.
Ciéncias experimentais, descoberta e
meio ambiente.
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L APRENDER A BRINCAR ECO-ENGLISH
AR Hé tantos jogos para descobrir em Aprender a comunicar em inglés e
N conjunto. proteger o ambiente.

Brincar, imaginar criar e descoberta. Inglés, cultura e comunicagéo.

PATIO DA BRINCADEIRA
(ATIVIDADE TRANSVERSAL)

PROGRAMAGAO
INFORMATICA BRILHANTE

A tecnologia ajuda-nos a resolver Transversal a todos os projetos.

problemas. ) Espago, tempo, diversidade em
|nformat|ca e programagdo brincadeira, envolvimento em
brilhante.

projetos com a comunidade.
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